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L’animateur numérique contribue au fonctionnement global de la structure en participant à la 

conception et à l'animation d'activités socioculturelles et intergénérationnelles sur les enjeux 

numériques en lien avec le projet social du service dans les structures de la ville (Centre Social, 

Espace Pierre et Marie Curie, Points rencontres, Animathèque…). 
En particulier, ses missions seront de : 
 

- Participer à la mise en œuvre du projet général du Centre social et au fonctionnement 

global de la structure 

- Animer et encadrer des activités et des projets visant à faire découvrir et partager les 

connaissances numériques aux habitants. 

- Organiser et animer des ateliers collectifs sur les enjeux liés aux numériques 

- Accompagner les habitants dans leurs usages numériques sur des temps individuels et 

collectifs (Foire aux questions…) 
- Participer à la gestion, au fonctionnement et au développement de l’Espace Public 

Numérique au sein de l’Espace Pierre et Marie Curie. 



- Participer à la veille informatique et participer à la maintenance de premier niveau des 

équipements informatique. 

- Participer à la création et à la diffusion des outils de communication (affichage, 

distribution…) 
- Accueillir, orienter et accompagner les usagers dans les différentes structures du Centre 

social. 
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